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Tema: Viajar 
Actividad 

Objetivo general 
Esta actividad se centrará en la ayuda que a veces es necesaria cuando se viaja. Gracias a la 
aplicación en el smartphone, podemos encontrar rápidamente el camino correcto. 

Duración aproximadamente 45 minutos 

Objetivos 

Descubra cómo un smartphone puede ayudarnos a orientarnos en un entorno nuevo y a 
encontrar el camino correcto hacia nuestro destino. 

Obtenga respuestas a las siguientes preguntas: 

¿Cómo puede nuestro smartphone ayudarnos específicamente a encontrar el camino a 
nuestro destino? 

¿Qué aplicación es adecuada para mi dispositivo? 

¿Cómo empezar a trabajar con la aplicación y cómo controlarla? 

Materiales 
necesarios 

Smartphone con conexión a Internet 

Instrucciones 

Divida a los participantes en grupos (2-3 personas por grupo). 

Elija una herramienta local (aplicación) que esté asociada a la ayuda que se centra en 
encontrar el camino a su destino. Se supone que el punto de partida o de llegada es 
desconocido para el usuario, por lo que nunca ha estado en ese lugar. 

 

Instala y ejecuta esta herramienta en los siguientes dispositivos 

= Smartphone Android, 

= smartphone iOS 

 

Cada grupo puede utilizar una herramienta / aplicación diferente. 

 

Da a los participantes tiempo suficiente para discutir cada paso, deja que usen su propio 
equipo o confíales el equipo. 

 

Encuentra las respuestas a las siguientes preguntas: 

1. ¿Dónde se pueden encontrar herramientas / aplicaciones para su dispositivo? 

2. ¿Utiliza ya alguna aplicación? 

3. ¿Qué aplicación ha elegido? 

4. ¿Qué ayuda ves en la aplicación? 

 

Comparte las respuestas para que todos los grupos puedan escucharlas. 

A continuación, haz que los participantes muestren las herramientas / aplicaciones a 
todos los grupos. 
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A continuación, encontraremos las respuestas a las siguientes preguntas: 

1. ¿Qué herramientas / aplicaciones son interesantes para los demás? 

2. ¿Intentarías utilizar una herramienta / aplicación en tu dispositivo? 

 

Resumir todas las conclusiones importantes. 
 


